Муниципальный этап Всероссийской олимпиады школьников по информатике, 2016/17 учебный год

Требования


Требования к проведению муниципального этапа
Всероссийской олимпиады школьников

по информатике
7–11 класс
При проведении муниципального этапа Всероссийской олимпиады школьников по информатике необходимо придерживаться следующего порядка.

1. Перед началом соревнований все участники должны пройти регистрацию и получить индивидуальный логин и пароль для входа в проверяющую систему.
2. Каждый участник муниципального этапа должен получить доступ к текстам задач только в момент начала тура.

3. Перед началом тура рекомендуется вместе с текстами задач раздать всем участникам специально подготовленную жюри муниципального этапа памятку, содержащую правила поведения во время тура и инструкцию по работе со специализированной программной средой проведения соревнований, если она используется.

4. Не входящие в состав оргкомитета или жюри муниципального этапа учителя, тренеры, наставники и другие заинтересованные лица могут ознакомиться с содержанием олимпиадных задач тура только после начала тура во всех муниципальных образованиях субъекта Российской Федерации.

5. Во время тура участникам Олимпиады запрещается использовать ресурсы сети Интернет (кроме сайта тестирующей системы), любые электронные устройства, в том числе личные компьютеры, калькуляторы, электронные записные книжки, средства связи, электронные носители информации (CD- и DVD-диски, модули флэш-памяти и т. п.), а также учебную литературу и заготовленные личные записи.
6. Во время всего тура каждый участник должен иметь возможность задать вопросы членам жюри по условиям задач и получить на них ответы. Вопросы должны задаваться в письменном виде на подготовленном жюри бланке и формулироваться так, чтобы ответ был в форме «да» или «нет». Ответы жюри на вопросы участников могут быть следующими: «да», «нет», «без комментариев». Возможно также использование электронной формы задания вопросов через тестирующую систему (ссылка «Отправить вопрос»). Ответ можно увидеть в тестирующей системе на странице «Сообщения».

7. Во время тура организаторы и жюри муниципального этапа обеспечивают соблюдение участниками правил поведения, доведенных до их сведения перед началом тура в виде памятки участника. Участникам разрешается общаться во время тура только с представителями оргкомитета и жюри, а также с дежурными преподавателями, находящимися в месте размещения участников.

8. Для обеспечения работоспособности во время тура компьютерной техники и программного обеспечения оргкомитетом муниципального этапа должна быть сформирована техническая группа. В случае возникновения во время тура не по вине участника сбоев в работе компьютера или используемого программного обеспечения по решению жюри время, затраченное на восстановление работоспособности компьютера, может быть компенсировано.

9. По истечении времени тура участникам муниципального этапа запрещается выполнять любые действия на компьютере.

10. После окончания тура до сведения каждого участника должны быть доведены результаты оценивания представленных им на проверку решений олимпиадных задач. Эти результаты являются предварительными, и знакомство с ними осуществляется в индивидуальном порядке.

11. После объявления предварительных результатов проверки для всех участников Олимпиады должна быть обеспечена возможность подачи апелляции и получения от жюри результатов ее рассмотрения. Перед подачей апелляции каждый участник должен иметь возможность индивидуально ознакомиться с предварительными результатами проверки своих решений, чтобы чётко аргументировать причины своего несогласия с оценкой жюри.

12. Окончательные итоги муниципального этапа подводятся жюри после рассмотрения всех апелляций.

13. Обязательным мероприятием муниципального этапа олимпиады по информатике является проведение со всеми желающими разбора задач, предложенных на турах. Разбор задач должен предшествовать процессу подачи и рассмотрения апелляций. 

14. В случае нарушения участником муниципального этапа Олимпиады установленных правил поведения во время тура жюри имеет право дисквалифицировать этого участника. Окончательное решение по этому вопросу принимает оргкомитет муниципального этапа Олимпиады.
Материально-техническое обеспечение муниципального этапа

1. Рабочее место каждого участника муниципального этапа Олимпиады должно быть оснащено персональным компьютером с подключением его к тестирующей системе, доступ в которую осуществляется через сеть Интернет со страницы http://o8v.github.io/yanao. Рекомендуется использовать фильтрацию на уровне сервера, ограничивающую доступ только к сайту http://o8v.github.io/yanao. При невозможности фильтрации доступа техническими средствами во время тура должно осуществляться наблюдение за работой учащихся.
2. Минимальные характеристики персонального компьютера должны быть не хуже следующих: процессор с частотой 1ГГц, объем оперативной памяти 256 МБ, объем жёсткого диска 20 ГБ. Для обеспечения равных условий для всех участников используемые во время соревнований компьютеры должны иметь одинаковые или близкие технические характеристики.

3. Для проведения муниципального этапа Олимпиады на персональном компьютере каждого участника должно быть инсталлировано только программное обеспечение, необходимое для решения задач Олимпиады, включая операционную систему.
4. Региональная предметно-методическая комиссия по информатике рекомендует формировать состав языков и сред программирования, состоящий из двух групп: основной (обязательной для предоставления участникам Олимпиады) и дополнительной. В основную группу необходимо включить все языки и среды программирования из таблицы 1. Основная группа гарантирует возможность полного решения олимпиадных задач муниципального этапа.

Таблица 1

	Язык
	Транслятор
	Среда программирования
	Операционная система

	C/C++
	GNU C/C++4.6.1
	CodeBlocks 12.11, Eclipse CDT + JDT 4.2
	Любая

	C/C++ 
	Microsoft Visual C++2010
	Встроенная
	MS Windows

	Object Pascal
	FreePascal 2.6.0
	Lazarus 1.0.6
	Любая

	Object Pascal
	Borland/Embarcadero Delphi 7.0
	Встроенная
	MS Windows


Примечание: Допускается использование более поздних версий ПО по сравнению с указанными в таблице.

Состав дополнительной группы может формироваться путем выбора языков и сред программирования, представленных в таблице 2, а также дополняться с учётом потребностей муниципального этапа олимпиады. Если в состав дополнительной группы региональной предметно-методической комиссией включены языки и среды программирования, не гарантирующие возможность полного решения олимпиадных задач муниципального этапа, то организаторы муниципального этапа обязаны заранее информировать об этом всех участников.

Таблица 2

	Язык
	Транслятор
	Среда программирования
	Операционная система

	Borland C/C++ 
	Borland C++3.1 
	Встроенная 
	MS Windows

	C# 
	Microsoft Visual C# 2010 
	Встроенная 
	MS Windows

	C# 
	Mono 2.0 
	MonoDevelop 
	Любая

	Borland Pascal 
	Borland Pascal 7.0 
	Встроенная 
	MS Windows

	Visual Basic 
	Microsoft Visual Basic 2010 
	Встроенная 
	MS Windows

	Python 3 
	Python 3.3
	IDLE или Wing IDE 
	Любая

	Java 
	Sun Java JDK 7.0.17
	Eclipse JDT 
	Любая


Примечание: Допускается использование более поздних версий ПО по сравнению с указанными в таблице.
Методические требования к проведению муниципального этапа

Муниципальный этап Всероссийской олимпиады школьников по информатике проводится для 7–11 классов. Олимпиада проводится в один очный компьютерный тур с использованием централизованной автоматической тестирующей системы. Форма проведения – практическое и теоретическое решение задач. Рекомендуемая длительность олимпиады – 4 астрономических часа.

Комплекты задач для 7–8 и 9–11 классов разные. 
Перед началом основного тура для всех участников и членов жюри должен быть организован пробный тур, основное назначение которого – знакомство участников с компьютерной техникой и установленным на рабочих местах программным обеспечением и инструкцией по использованию проверяющей системы. Пробный тур с инструкциями будет открыт на сайте http://o8v.github.io/yanao  за две недели до начала муниципального этапа Олимпиады.
Это связано с тем, что проверка решений автоматической системой накладывает определенные требования на оформление программ. Эти требования нужно знать, чтобы донести их до участников. В частности необходимо объявить участникам, что они:

· не должны «разговаривать» с компьютером. Нельзя выводить приглашения перед чтением вида writeln('Введите число:') или возможные «обрамления» ответа вида writeln('Ответ = '). Необходимо строго следовать формату входных и выходных данных;

· не должны проверять вводимые данные на корректность. Если написано, например, что число положительное и не больше ста, то гарантируется, что это так.

Перед началом основного тура Олимпиады жюри получает условия задач и список учётных записей для входа в проверяющую систему. Каждому участнику Олимпиады жюри назначает индивидуальный логин и пароль из полученного списка.

До начала тура участникам предоставляется возможность проверить работоспособность компьютера, сред разработки, логина в тестирующую систему.

Тур начинается после того, как устранены все технические проблемы. Началом тура является выдача условий участникам. Время начала тура записывается на доске.

В любых нештатных ситуациях, когда нет возможности сдать задания в тестирующую систему (например, пропало подключение к Интернету) необходимо организовать сбор решений участников, архив решений сохраняется у организаторов и передается в предметно-методическую комиссию (Овсянников Евгений Александрович, ovsyannikov.ea@mail.ru, 89199450726).

При наличии сбоев в работе тестирующей системы тур не продлевается, учащиеся продолжают решать задачи. Порядок действий аналогичен предыдущему пункту. 
По вопросам, связанным с использованием проверяющей системы, необходимо обращаться к Пестову Олегу Александровичу (oleg.pestov@gmail.com, +7(909)143-57-74).
Решением задачи является программа на одном из допустимых языков программирования, которые поддерживаются тестирующей системой. Это Pascal, C++, Python, Java, C#. Сдаваемая на проверку программа должна быть консольным приложением, не использующим какие-либо графические возможности операционной системы (диалоговые окна, формы ввода, средства рисования и т. д.). Программа должна читать данные со стандартного ввода (клавиатуры) и выводить результат на стандартный вывод (экран).

За решение одной задачи участник может набрать 100 баллов. Для этого программа должна вывести правильный ответ на всех заранее подготовленных тестах. Если программа работает не на всех тестах, то она получает частичный балл в зависимости от количества пройденных тестов.

Сдавать решение можно несколько раз. Количество посылок не влияет на итоговый результат. Из всех решений в зачёт идет набравшее наибольшее число баллов.

Все вопросы по условиям задач участники задают через тестирующую систему (ссылка «Отправить вопрос»). Ответ можно увидеть в тестирующей системе на странице «Сообщения».

Материалы олимпиады (решения и тесты) будут доступны на странице http://o8v.github.io/yanao, вечером в день проведения олимпиады. В случае несогласия с результатом участники имеют право подать обоснованную апелляцию.

Порядок подведения итогов муниципального этапа

Несмотря на то, что для проверки олимпиады используется автоматическая тестирующая система, поддерживаемая предметно-методической комиссией, результаты олимпиады подводит жюри муниципального этапа. Жюри олимпиады должно после окончания тура для каждого участника записать его результат из тестирующей системы и составить протокол проведения олимпиады.

Победители и призеры муниципального этапа Олимпиады определяются по результатам решения участниками всех олимпиадных задач. Итоговый результат каждого участника формируется как сумма полученных этим участником баллов за решение каждой задачи. 

Победители и призеры муниципального этапа Олимпиады определяются отдельно по классам.

После завершения процесса проверки всех решений участников информация о полученных оценках доводится до сведения каждого участника. Поскольку окончательные итоги могут быть подведены только после рассмотрения всех апелляций, то эти итоговые результаты являются предварительными и объявляются каждому участнику персонально. Недопустимо вывешивание каких-либо списков с результатами всех участников для всеобщего обозрения до принятия жюри окончательного решения.

Окончательные результаты проверки решений всех участников фиксируются в итоговых таблицах. Каждая такая таблица представляет собой ранжированный список участников соответствующего класса, расположенных по мере убывания набранных ими баллов. Участники с одинаковыми баллами располагаются в алфавитном порядке. На основании этих таблиц жюри принимает решение о победителях и призерах муниципального этапа Олимпиады по каждому классу.

Участники, выступавшие на муниципальном этапе за более высокий класс, чем тот, в котором они обучаются, и предоставившие документ, подтверждающий их обучение по предмету «Информатика и ИКТ» в форме экстерната за этот класс, помещаются в итоговую таблицу того класса, за который они выступали. 

Окончательные итоги подводятся на последнем заседании муниципального жюри после завершения процесса рассмотрения всех поданных участниками апелляций. Документом, фиксирующим итоговые результаты, является протокол жюри, подписанный его председателем, а также всеми членами жюри, присутствовавшими на этом заседании. 

Списки победителей и призеров муниципального этапа Олимпиады на основании итогового протокола жюри утверждаются организатором муниципального этапа. Победители и призеры муниципального этапа награждаются соответствующими дипломами. Образцы дипломов победителей и призеров муниципального этапа Олимпиады утверждаются организатором этого этапа. 
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